Ontwerp A

Schone Wapper

De stad Antwerpen is van oudsher sterk verbonden met De Schelde. De
Wapper speelde in die geschiedenis altijd een belangrijke rol: als fysieke
schakel in de verbinding van de Ruien via de binnenstad naar de Schelde
en als de locatie die de stad van vers, zoet drinkwater voorzag.

Dit voorstel maakt die twee historische betekenissen opnieuw zichtbaar
door een centrale waterstructuur op de Ruien toe te voegen die refereert
aan het ondergrondse watersysteem en opnieuw schoon water naar de
Wapper brengt. De nieuwe waterpartij zorgt voor diverse soorten
interactie en beleving met water op het plein: zuiveren, stromen &
spelen.

Rondom het water ontstaat een zone waar het huidig gebruik op de
Wapper wordt opgeladen door meer zitgelegenheid, het toevoegen van
substantieel groen (grote bomen, klimaatborders, zuiverende
waterplanten) en evenveel terrasruimtes. De randen van het plein maken
het eveneens mogelijk de Wapper te gebruiken voor langzame
verkeersverplaatsingen.

De Schone Wapper koppelt hiermee de ambities van de stad om beleving
van water, klimaatadaptatie, ecologie, geschiedenis en cultureel erfgoed

van de binnenstad samen te brengen op één plek.
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