Ontwerp C

Wapper Stadstuin

De Wapper is een wereld binnenin een wereld. Misschien wel klein, maar
voldoende om er enkele van belangrijkste momenten uit de geschiedenis van
Antwerpen op elkaar te vinden, een plek waar schaduwen verstoffelijkten in de
grond; een plek van fragmenten met een hernieuwde betekenis. De Wapper is
een Wunderkammer, waar elk deeltje van de verzameling reeds aanwezig is op
de site. Met dit voorstel wordt elk van hen gepolijst en hersteld, een dikke
lijnvormige schaduw ordent hen: nieuwe dialogen kunnen van start gaan. De
lange rechte lijn herinnert elke voorbijganger aan de geschiedenis van het sa-
neren van de stadswaters, het overwelfde ondergrondse kanaal, een brede wa-
terkraan om drinkwater uit te ontginnen. De stenen lijn wordt een waterspiegel
waar kinderen spelen, de hete Antwerpse zomers verkoelen, de fragmenten
verbonden worden... Het is een archeologie van het heden, niet enkel van het
verleden. De Wapper is een stilleven, en eert schilder Alexander Adriaenssen
die ook op de Wapper woonde, dicht bij Rubens.

Zoals zijn perfecte composities van vissen en fruit, bloemen en kleine huiselijke
objecten, steken ook op de Wapper bestaande materialen en kleine
architecturale en stedelijke figuren af tegen een achtergrond van dolomiet en
de boomkruinen.
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Wapper met je vleugels, goede oude Wapper

Neem de lichtheid van een vliegend tapijt en vervoer ons in jouw wereld. Een:
een dikke lijn is de schaduw van wat onder de grond begraven blijft. Twee: het
paviljoen verplaatst naar de dikke schaduw. Dit herdefinieert de proporties van
de Wapper. Drie: orden de fragmenten uit het moderne verleden. Denk hoe elk
fragment gewaardeerd en hersteld kan worden. Vier: Schep een tuin uit een,
twee en drie. Een lange transparante doorwaadbare ruimte wacht ons op
wanneer we van de Meir komen, met zijn spektakel van mensen, activiteiten en
winkeletalages. De twee facades kaderen de tuin; de lijnvormige ruimte biedt
een duidelijke orde van historische fragmenten en creéert een nieuwe
centraliteit: “Wapper Stadstuin”.
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Scan de QR-code en laat E
weten wat je van dit
ontwerp vindt

V.U.: Dirk Peeters, Grote Markt 1, 2000 Antwerpen



